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Pravidla hry 5 - 99 rokov 1-6 hracov G 15 min.

6 hernych dosiek na loto, 49 Zetdnov, 7 kariet Zivotnych prostredi, 1 latkové
vrecko.
Prvy zaplnit svoju hernt dosku prislusnymi dielmi.
Vsimnite si farbu rdmu jednotlivych kariet Zivotnych prostredi:
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Pravidla hry 5 - 99 rokov 1-6 hracov G 15min.
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e Otocte jednotlivé karty Zivotnych prostredi, aby ste objavili, aké zvieratd tam Ziju:
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Pravidla hry 5-99rokov () 1-6 hracov G 15 min.
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Pravidla hry 5-99rokov () 1-6 hracov G 15 min.

¢ Vsimnite si 5 farebnych kruhov na hernych loto doskach.
Jednotlivé farby sa zhoduju s prislusnymi zivotnymi prostrediami.
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Kazdy hrac si vyberie 1 loto dosku a polozi ju pred seba.
Doprostred stola pripravte 7 kariet ro¢nych obdobi otoc¢enych obrazkom nahor a
platené vrecko so 49 zetébnmi.
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Pravidla hry 5-99rokov () 1-6 hracov G 15 min.

A

e Hru zacne najmladsi hrac a vytiahne z vrecka Zetén.

e Snazi sa urcit Zivotné prostredie, ku ktorému prislicha ilustracia zvierata na Zeténe.
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e Hrac otodi kartu Zivotného prostredia, ktoré urcil.

e Ked urcil spravne, bude ilustracia zvierata na rubovej strane karty. Hrac polozi Zeton
na kruh prislusnej farby na svojej loto doske.

e Ked na svojej loto doske nema kruh farby Zivotného prostredia, ku ktorému prislicha
zviera na Zetone, vréti Zeton spat do vrecka. Nasleduje protihrac.

e Ked urcil nespravne, nebude ilustracia zvierata na rubovej strane karty. Hrac vrati
Zetdn spat do vrecka. Nasleduje protihrac.

Hrag, ktory prvy zaplni svoju loto
dosku Zet6nmi, je vitaz.
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Pozor. Malé diely.
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