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Logicka hra pre jedného hraca
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« 1 doska s 3 drevenymi kolikmi.

« 6 kotucov v roznych velkostiac
Premiestnit vezu z kotucov

na cielovy kolik, pri
reSpektovani pravidiel
vztahujucich sa na tahy.
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« Kotuciky umiestnite podla oznacenia na koliku oznacenej tymto symbolom:

- Pohybujte kotucikmi jeden po druhom, kym sa na cielovej tyci nevytvori
identicka veza, pri re3pektovani pravidiel tykajucich sa tahov.
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Logicka hra pre jedného hraca

PRAVIDLA TYKAJUCE SA TAHOV

« Kotuciky sa musia prestvat jeden po druhom. Nie je dovolené presuvat
viac ako jeden kotucik naraz.

« Kotucik méze byt umiestneny:
- Bud'na prazdny kolik,

- Alebo na vrch kotucika s va¢sim priemerom. Kotucik sa nesmie
umiestnit na hornu cast iného kotucika, ktory je mensi.
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Riesenia ndjdete na konci brozZury.
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