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Hra kreslenia, pozorovania a rychlosti
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Obsah: 20 dlazdic hmyzu, 40 kariet, 2 skicovacie bloky a 2

ceruzky. :
Hra pre 4 hrécov. & w.
Ako hra funguje: Hradi sa rozdelia do timov po 2 hracoch. N
Jeden hrac¢ taha a druhy hada. Hraci, ktori kreslia, musia ¢o
najrychlejie a najjasnejsie reprodukovat hmyz na karte, ktort si
vytiahli, aby ho spoluhrd¢ mohol néjst medzi dlazdicami hmyzu
rozloZenymi na stole.

Ciel hry: Budte prvym timom, ktory vyhra 10 kariet.

Nastavenie hry: Rozdelte sa do timov po 2 hrac¢och. Kazdy tim sa sklada

z jedného hraca - hraca ,,A“, ktory tahd, a jedného hraca — hraca ,,B“, ktory hada.
Kazdy tim si vezme jeden skicdk a jednu ceruzku. Rozlozte 20 dlazdic hmyzu do

stredu stola tak, aby boli viditeIné pre vSetkych hracov. Zamiesajte karty a ulozte
ich do balicka licom nadol vedla dlazdic hmyzu.

Ako hrat: Kazdy tim rozhodne, kto bude hra¢om ,,A“ pre 1. kolo hry. Hraci ,A“ si
tahaju po jednej karte. Kazdy sa pozrie na kartu, ktoru si potiahli, zapamata si ju

a polozi ju vedla seba licom nadol. Upozornenie: Hrédi ,,B“ nemdzu vidiet karty,
ktoré si hraci ,,A“ vytiahli.

Ked st oba timy pripravené, hraci ,A“ za¢nt v rovnakom case kreslit hmyz na
karty, ktoré si vytiahli.

Poznamka: Hraci ,,A“ si mozu kedykolvek pozriet karty, ktoré si vytiahli, pricom
sa uistia, Ze ich neukazuji hracom ,,B“ vo svojich timoch.
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Kazdy hra¢ ,,B“ sa zaroven snazi najst hmyz, ktory hra¢ ,,A“ v ich time kresli,
medzi dlazdicami hmyzu v strede stola.

Akonahle si hra¢ ,B“ mysli, ze nasiel hmyz, ktory kreslil hra¢ ,,A“ v ich time,
zavold ,BUG’it!“ a ukdZe na predmetnu dlazdicu hmyzu na stole.

Hra¢ ,A“ skontroluje, ¢i uhddol spravne:

- Ak je to spravny hmyz: Vyborne! Tim vyhrd kartu, ktoru si vytiahol hra¢
»A“anecha si ju pred sebou. Stiperiaci tim poloZi svoju kartu spat na spodok
balicka.

- Ak je to nespravny hmyz: Smola! Tim da kartu vytiahnuta hré¢om ,,A“
¢lenom superovho timu, ktori ju maja pred sebou ako kartu, ktora vyhrali.
Super polozi kartu, ktoru si vytiahol, spat na spodok balicka.

Hradi ,,A“ a ,B“ si vymenia tlohy a za¢ina sa nové kolo hry.
Triky: Hmyz ma rozne tvary, vzory, pocet o¢i a noh. Urobte svoje kresby
efektivnymi kreslenim spravnych tvarov, vzorov, poc¢tov ndh a o¢i, aby ste sa

uistili, ze va$ spoluhra¢ neurobi chybu.

Koniec hry: Ked tim vyhrd celkovo 10 kariet, vyhrava hru.
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Varidcia s 3 alebo 5 hra¢mi

Kazdé kolo,1 hra¢ taha kartu a ostatni sutazia o najdenie spravnej dlazdice
hmyzu. Hra¢, ktory tahd, vyberie kartu z balicka a zaéne kreslit hmyz na kartu.
Ostatni hradi sa snazia najst nakresleny hmyz medzi dlazdicami hmyzu v strede
stola. Akonahle si hra¢ mysli, Ze nasiel hmyz, zavola "BUG'it!" a ukdze na
predmetnt dlazdicu hmyzu na stole.

- Ak je to spravny hmyz: Vyborne! Hra¢, ktory kreslil hmyz, aj hra¢, ktory nasiel
hmyz, vyhravaju kartu (hra¢, ktory kreslil, vyhrava kartu, ktort si vytiahol z
balicka, a hrag, ktory hmyz nasiel, si vezme kartu z balicka).

- Ak je to nespravny hmyz: Smola! Hra¢, ktory uhddol nespravne, nemdze hrat
znova po zvyS$ok kola. Hrac¢, ktory kreslil aj ostatni hraci pokracuju v hre.

Ak nikto nendjde spravnu dlazdicu hmyzu, nikto nevyhra Ziadne karty a karta je
vyradena z hry.

Koniec hry: Ak su 3 hradi, hra kon¢i, ked v8etci hraci 5-krat kreslili. Ak je 5
hréacov, hra konéi, ked vsetci hraci 4-krat kreslili.

Hru vyhrava hra¢, ktory vyhral najviac kariet.

Autorka hry: Babayaga
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