Dracia kopka

Strategicka a bojova kartova hra




Dragon Deck (Dracia kopka)

Vek: 6 — 99 rokov

@ Pocet hracov: 2 hraci

@ Obsah: 24 kariet drakov + || kariet vitazstva

@ Ciel’hry: Stante sa majstrom drakov vyhranim 6
vitaznych kariet.
Kto sa stane majstrom drakov?
Vyberte si najsilnejSich drakov, aby ‘1
ste vyhrali duely, nezabudajuc, ze
OHEN bije LES, LES bije VODU \

a VODA bije OHEN!

Ako hra funguje: V |. faze hry si hraci vyber(
drakov, s ktorymi pojdu do boja. Potom v 2. fize
prebiehaju siboje ako v hre kamen, papier, noznice.

Priprava hry:

Zamiesajte dracie karty a polozte ich licom nadol do 3
hromadok po 8 kariet do stredu stola. Polozte karty
vitazstva na jednu stranu.

Ako hrat’ hru:

Faza | — Nabor drakov

Pocas tejto fazy sa hraci striedaju v rozdelovani kariet
drakov.



Dragon Deck (Dracia kopka)

V kazdom kole si aktivny hrac ponecha | kartu a 2
karty da druhému hracovi.

Najmladsi hrac ide prvy a stava sa aktivnym hracom
v danom kole.

Aktivny hrac otodi |. kartu v balicku A.

Potom sa moze rozhodnut’ bud’

* Nechat'si tdto kartu a dat’ prvé karty z hromadok

ostatni hraci

B a C druhému hracovi.

* Odmietnut’ tito kartu a dat’ ju druhému hracovi.
Hrac potom otodi prvii kartu zo zasobnika B.

Rovnakym spdsobom, ako je opisané vysSie, sa
aktivny hra¢ méze rozhodnit’ bud*

* Nechat'si tuto kartu a dat’ prvi kartu zo
zasobnika C druhému hracovi.

»  Odmietnut’ tuto kartu a dat’ ju druhému hracovi.
Hrac¢ potom musi zobrat'a NECHAT si |. kartu zo
zasobnika C.
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Dragon Deck (Dracia kopka)

aktivny hrac

‘.;;;ﬁ, 4 !
e ENE BEocs

A B C

Upozornenie: Ziskané karty st umiestnené licom
nahor na jednej kopke pred kazdym hracom.

Potom sa druhy hrac stane aktivnym hracom a hra
pokracuije tak, ako je uvedené vyssie. A tak dilej, dvaja
hradi sa dilej striedajd, az kym v 3 képkach nezostanu
Ziadne karty. Hraci potom mozu zacat' 2. fazu hry.

Faza 2 - Dracia bitka

V 2. faze hry medzi sebou hraci bojuju s 12 drakmi,
ktoré im boli pridelené.

Obaja hraci si vezm 12 kariet s drakmi, ktorych
naverbovali. Bojuju medzi sebou, kym jeden z hracov
neziska 6 vitaznych kariet.

Ako prebieha bitka:

- Kazdy hrac si vyberie kartu z ruky a polozi ju pred seba
licom nadol.

- Obaja hraci otocia svoje karty sticasne.
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Dragon Deck (Dracia kopka)

Ako sa bitka vyhrava:

Ak chcete zistit) ktory drak vyhral bitku, zacnite
pohladom na typ draka, bez ohladu na jeho hodnotu.
*OHNIVY drak pora1| LESNEHO draka a vyhra stiboj.
*LESNY drak porazi VODNEHO draka a vyhra siiboj.
«VODNY drak porazi OHNIVEHO draka a vyhra stiboj.

3
Ak proti sebe stoja v boji 2 draci rovnakého typu,

pozrite sa na ich hodnoty, aby ste urcili vitaza: bitku
vyhrava drak s najvyssou hodnotou.

Hrac s vitaznym drakom dostane kartu vitazstva.
Karty drakov sa ,,zahodia* a hraci zacinaji novu bitku.

Specialny pripad: Draci s hodnotou |. Ak hra¢ vyhra
bitku s drakom, ktory ma hodnotu |, dostane 2 karty
vitazstva namiesto jednej.

Koniec hry:

Hned’ ako prvy hrac vyhra svoju 6. kartu vitazstva,
vyhrava hru.

Upozornenie: Hra méze skoncit’ skor, ako sa hraci
zbavia vietkych kariet vo svojich rukach!

Hra od Jonathana Favre-Godala a Juliena Seissona
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