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Obsah: 1 hracia doska, 16 hracich figurok (4 z kazdej farby) a 1 kocka.
Ciel'hry: Budte prvym hracom, ktory dosiahne stred hracej dosky so vietkymi 4 hracimi figtrkami.

Ako hrat hru: Kazdy hra¢ si vyberie 1 postavu a vezme si 4 hracie figurky vo farbe spojenej s touto
postavou a potom umiestni figurky na policko pre danu postavu. Hra sa v smere hodinovych ruciciek.
Najmladsi hrac ide prvy a hodi kockou.

Pohyb s figurkami:

Hra¢ musi hodit 6, aby mohol vstupit do hry s figirkou zo svojej stajne a umiestnit ju na svoje
zaciatoc¢né pole na hernej dréhe.

Ked'je figurka v hre, hrac ju méze posunut vpred o pocet poli¢ok uvedenych na kocke.

Ak je v hre niekolko hracich figurok, hra¢ si méze vybrat, ktorou figurkou pohne.

Ak hrac hodi 6, moze si vybrat, ¢i do hry vnesie novd figurku, alebo presunie int figurku, ktoré je
uz v hre po hernej drahe. V oboch pripadoch hrac¢ hodi a hra znova.

Akonahle je niekolko hracich figurok v hre, ktoré sa pohybuju sa po hracej doske, mézu figurky
skoncit jeden druhému v patach.
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Hracie figurky sa nemozu predbiehat. Ak jedna figurka blokuje cestu inej figurke, druha figurka
nemdze predbehnut prvd a musi sa zastavit na predchadzajicom poli.

Ak vsak hrac¢ hodi presnym cislom potrebnym na pristatie na poli, ktoré uz zabera ina figurka, hrac¢
ho moéze ,narazit”, zaujat jeho miesto a poslat figurku spét na pole postavy (4vodné miesto pred
zaciatkom hry) v zodpovedajucej farbe.

Vzostup do neba:

Po dokonceni celého obvodu hracej dosky sa kazda figurka musi zastavit na poslednom poli svojej
hernej drahy - na upéti schodiska do neba.

Pozndmbka: Hrd¢ musi hodit presné Cislo, aby pristdl na tomto poli. Ak je ¢islo hodené na kocke vécsie
ako pocet poli, ktoré zostdvaju na dosiahnutie Updtia schodiska, hrd¢ sa neméze pohnut.
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Polia su ocislované od 1 do 6. Hra¢ musi hodit 1, ak chce presunut figirku na pole oznacené 1; ak
chce presunut figurku na pole oznacené 2, musi hodit 2 atd'... Kym hrac¢ nedosiahne pole oznacené
6.

Aby hra¢ odstranil figurku z hracej plochy z pola oznaceného 6, musi hodit dal3ich 6.

Koniec hry:
Hru vyhrava hrag, ktory ako prvy odstrani (vzostupom do neba) z hracej plochy vietky 4 svoje

figurky. Ostatni hra¢i moézu pokracovat v hre a zoradit sa podla kone¢ného poradia.
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Pozor. Malé casti.
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