Autor: Olivier Grégoire

;:_-:S e e
7N ® * o«

¥
Duckg Ducky

N Stastne h?/

"'_'.'.-" 1

= ‘i ’,
-

N

,,7/“\\



% \'\f&-
%%uckg Ducky

OBSAH

Stastné kacky




- Pravidla hry S gﬁ% (L) Stastné kacky

1 hracia doska, 4 hracie figurky rybarov, 21 zeténov lekna, 16 plastovych kacic a 24 obojstrannych
darcekovo-kacacich kariet (kariet s kac¢icami na jednej strane a dar¢ekom na druhej)

Ako hra funguje: Stastné kacky je strategicka hra planovania a predvidania. Prud rieky tlaci vietky
kacice dopredu o jedno policko za kolo. Kazdy hra¢ sa musi pokusit predvidat pohyby kacic
a postavit sa na spravne miesto, aby chytil kacice, ktoré zodpovedaju hracovym kacacim kartam.

Ciel'hry: Budte prvym hracom, ktory vyhré 6 darcekovych kariet.

Nastavenie hry:

e Umiestnite zatvorenu krabicu do stredu hracov a polozte hraciu dosku na nu tak, aby konce
rieky boli umiestnené na okraji krabice a viedli na prazdne miesto.

e Polozte 4 zetdny bieleho lekna na rieku do poli oproti kazdému zo 4 policok oznacenych
hviezdi¢kou; potom ndhodne rozmiestnite ostatné zetdny lekien na koryte rieky. Ponechajte
posledny zetén bieleho lekna vedla dosky.

e Polozte jednu kacicu na kazdy zetdn lekna v rieke tak, aby sa farba kazdej kacice zhodovala
s farbou prislusného lekna. (Na bielych leknach by nemali byt Ziadne kacice.)

o Kazdy hrac si vyberie figurku rybdra a polozi ju na policko dreveného pria oznac¢ené modrou
hviezdou. (Iba jedna hracia figurka na policko.)

e Zamiesajte darcekovo-kacacie karty a rozdajte 6 kariet kazdému hracovi. Hraci polozia svoje
karty pred seba do 2 hromadok po 3 kartach tak, aby kacacia strana smerovala nahor.

Poznamka: Ak nejaké karty zostanu, budu odstranené z hry.

Vstup do rieky Vodopad: cesta von z rieky.
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Ako hrat hru:
Najmladsi hrac je 1. aktivny hra¢, za nim nasleduju ostatni hraci v poradi v smere
hodinovych ruciciek.

1. Aktivny hrac sa pohybuje
Aktivny hra¢ musi presunut svoju figurku rybara na dostupné policko dreveného pna. (Prosim,
pamaétajte: Na kazdom poli méze byt len jedna hracia figurka.)

2. Rieka tecie

Aktivny hrac pouzije volny Zetdn bieleho lekna (ten mimo riecnej zény) na posunutie prvého lekna
na rieke dopredu o jedno policko. Vsetky ostatné leknd su automaticky posunuté dopredu o jedno
miesto a posledné lekno je posunuté von z hracej dosky cez vodopad na druhom konci rieky.

Upozornenie: Rieka vzdy tecie v smere prudu, ako je zndzornené na obrazku.

Co sa stane, ak kacica spadne do vodopadu?
Ak kacica spadne do vodopadu, ked tecie rieka, aktivny hraé ju zachrani.

e Ak sa prislusna kacica zhoduje s farbou jednej z kacic viditelnych kacacich kariet tohto hraca,
hrac ju vezme a poloZi ju na zodpovedajucu kartu.

e Ak aktivny hra¢ nemoze pouzit kacicu (ak nepotrebuje tuto farbu kacice na dokoncenie jednej
zo svojich kacacich kariet), ponukne ju dalsim hra¢om v poradi az kym si danu kacicu nejaky
hrac¢ nezoberie.

e Aksikacicu nikto z hrd¢ov nezoberie, polozi sa dand kacica spat na leknovu podlozku, ktora
spadla z vodopadau, pri jej opdtovnom vstupe do rieky.
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Ak Ziadna kacica nespadne do vodopddu, nic iné sa v tejto faze nedeje.

3. Chytanie kacice

Po posunuti lekien vpred mézu vsetci hradi (nie len aktivny hrac) chytit kacicu oproti svojej hracej
figure rybdra za nasledujtcich podmienok: vtedy a len vtedy, ak sa kacica zhoduje s farbou kacice
na jednej z ich viditelnych kacacich kariet a za predpokladu, Ze miesto na karte este nebolo
vyplnené inou kaci¢kou.

V takom pripade si m6zu dat kacicu priamo na svoju kartu na kacacie miesto v zodpovedajucej
farbe.

Ak sa ale kacica nezhoduje s farbou kacice na jednej z ich viditelnych kacacich kariet a/alebo dané
miesto je uz obsadené inou kacicou, alebo ak je lekno oproti ich hracej figurke rybara prazdne,
nemozu v tomto bode chytit ziadnu kacicu.
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4.Vymena zaplnenej kacacej karty za darcekovu kartu

Ked' hrac vyplni jednu zo svojich kacacich kariet s 2 pozadovanymi kac¢icami, moze kartu otocit,
aby odhalil stranu darceka; tato karta sa potom odlozi na bok ako vyhrana karta a na vrchu kopky
kariet, ktoré sa maju vyhrat, sa tak odhali nova kacacia karta.

Hrac potom polozi pouzité kacicky spat na leknové podlozky podla vlastného vyberu.

5. Koniec kola
Hra¢ nalavo od aktivneho hraca sa stava aktivnym hradcom a zacina sa nové kolo.

Koniec hry:
Prvy hrd¢, ktory vyhral 6 dar¢ekov na konci kola, vyhrava hru.
Ak déjde k remize, vyhraju hru vietci hraci, ktori vyhrali 6 darcekov.

Hra od Oliviera Grégoirea a Geoffroya Simona.
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Strategicka hra planovania a predvidania

Upozornenie: Obsahuje malé casti.
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